	  

	Methode:    
	 Taal Actief

	Groep: 
	 8 

	Thema: 
	 2

	Week: 
	  - 

	Lesduur: 
	  10 minuten

	Les nummer: 
	  1

	Benodigdheden: 
	 VR-bril, Chromebook 

	Moeilijkheids graad (voor de leerkracht): 
Bloom taxonomie: 
	  Niveau 3: toepassen
  

	Lesdoel(en)  
vak:  
	Aan het eind van de les hebben de kinderen de themawoorden van thema 2 van de methode Taal actief herhaalt en hiermee geoefend.

	Domein Digitale geletterdheid: 
	· Kerndoel 1

	Aanboddoelen SLO digitale geletterdheid 
	· 

	Leerdoel op kindniveau van poster FutureNL 
  
	Computational thinking
· Ik kan een reeks instructies aan een klasgenoot geven voor het uitvoeren van een bepaalde taak

	Benodigde voorkennis 
	De kinderen hebben enige voorkennis over de themawoorden van thema 2. 

	Lesomschrijving 
	  De kinderen leren in een virtuele escaperoom de taalwoorden. Ze moeten hierbij samenwerken en overleggen om zo snel mogelijk uit de escaperoom te komen.

	Instructie: 
	 De instructies worden gegeven in de virtuele omgeving. Deze kunt u vinden door de volgende deelcode in te voeren in cospaces: PKA-TXX

Mocht het zo zijn dat de kinderen de VR bril voor het eerst gebruiken is het aan te raden om te bespreken hoe de controllers werken. De ervaring is dat de kinderen al snel door hebben hoe dit werkt.

Onderstaande link legt duidelijk uit hoe de controllers van de Meta Quest 3 in CoSpaces werken.

https://www.youtube.com/watch?v=JzrnCdHpY6o

	Verwerking: 
	De kinderen worden verdeeld in groepjes van 3 of 4 leerlingen. Vervolgens krijgt 1 leerling de VR bril op. De rest kijkt mee via het Chromebook en helpt de leerling in de VR omgeving, of juist andersom. Het groepje werkt samen om de juiste antwoorden te geven en te ontdekken wat het juiste antwoord is. Na twee kamers wisselen de leerlingen van rol.

	Afsluiting/evaluatie: 
	 De kinderen bespreken of er woorden waren waarvan ze de betekenis nog niet wisten. Als dit zo is zoeken ze samen de betekenis op in het boek van de methode Taal Actief.

	Coaching: Via T.de T. 
	  





